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INTRODUCCION - OBJETIVOS Resultados

En el desarrollo de entornos de Realidad Virtual inmersiva Esperados

aplicados a la educacion en ingenieria, uno de los principales
desafios es la integracion de arquitecturas de visualizacion multi-
superficie con sistemas de interaccion en tiempo real.

La Facultad de Ingenieria de la Universidad Nacional de Cuyo
dispone de una infraestructura CAVE destinada a la simulacion

de procesos de perforacion en Ingenieria en Petrdleo. Sin Disefio de la nueva Simulador completo de

embargo, el S|stema.eX|stente.pr.esgnta limitaciones c’rlt!cas, arquitectura del sistema perforacién actualizado
entre ellas una arquitectura distribuida basada en multiples

computadoras y la ausencia de cédigo fuente, lo que impide su
evolucion tecnoldgica.

® Desarrollo de un MVP ® Plataforma CAVE

funpiongl . multiusuario operativa
®\/alidacion de renderizado ® Mayor inmersividad y
multi-superficie — participacion del usuario
® [mplementacion preliminar ® Expansion a otras areas
de interaccion inalambrica académicas

® Integracion de estudiantes ® Generacion de tesis y
en el desarrollo proyectos de investigacion

El objetivo del presente trabajo consiste en la reingenieria
integral de dicha infraestructura, mediante el disefo de una
nueva arquitectura unificada basada en una unica estacion de
alto rendimiento capaz de controlar multiples superficies de
proyeccion sincronizadas, incorporando ademas un modelo de
interaccion multiusuario mediante dispositivos moviles.

Se busca asi mejorar la inmersividad, escalabilidad y capacidad
de uso del sistema como herramienta didactica y plataforma de
simulacion académica.
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‘ FORMACION DE RECURSOS HUMANOS

|ntegraci(’)n interinstitucional El proyecto se desarrolla en el marco de la asignatura Realidad Virtual de
la carrera Ingenieria Mecatronica de la Universidad Nacional de Cuyo, en
articulacion con la linea de investigacion de la Universidad Champagnat.

Arquitectura del sistema
> Participan docentes investigadores y estudiantes becarios, quienes

® Renderizado en Unity (motor principal) desarrollaq ’ el MVP del sistema, integrando conocimientos de
® Control de muiltiples proyectores sincronizados programacion, graficos 3D, redes e interaccion humano-computadora.
® Servidor central de simulacion ) _ . o _
® Interfaces maviles (Processing / Python) > Est.a linea de trabajo fortalece Ia.formamon en tecnologias Inmersivas
® Comunicacién inalambrica en red local aplicadas y promueve la generacion de nuevos proyectos academicos

interdisciplinarios e interuniversitarios.

La reingenieria de la CAVE transforma un sistema obsoleto en una plataforma inmersiva
moderna, escalable y colaborativa para la ensenanza de la ingenieria.
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